Ludo, 120 ord

Spilleregler

e Det gaelder om at komme rundt
pa breettet med sine brikker

og ind i sit hjemfelt, ligesom i
almindeligt ludo.

For at komme ud fra basen skal
man sla en 6’er. Har man ingen
brikker ude, har man 3 forsgg til
atsla en 6'er.

Nar man lander pa et ord, lseser
man fgrst ordet op. Derefter
vender man sig vaek fra ordet og
skriver det pa papiret. Kan man
ikke stave ordet, skal man rykke
tilbage, hvor man kom fra.

Hvis man lander pa et felt,
hvor der allerede star én, slas
vedkommende hjem.

Spilleplader
(niveau1,2,3,4,5
eller tom plade)

Ludobrikker

Terning

e Lander man pa en stjerne (selvom

der star en brik i forvejen), hopper
man videre til naeste stjerne. Hvis
man lander pa stjernen ved ens
hjemfelt, gar man direkte i mal.

Lander man pa en globus, har
man 'helle’, men hvis der star én i
forvejen, slar man sig selv hjem.

Man slar pa skift med terningen. Slar
man en 6'er far man et ekstra slag.

Nar en brik er kommet hele vejen
rundt og ind i de farvede felter pa
vej til hjemfeltet, kan brikken kun
flyttes i mal, hvis det ngjagtige
antal gjne bliver slaet.

Nar alle ens brikker er kommet i
mal, har man vundet spillet.

Det laerer man

[Qf Stavning og leesning af de120 mest brugte ord.

[Qf Leesehastighed (pa sigt).




Ludo plade 1 - print ud og laminer (helst A3)

mE=

]

da ga g’
0=
at
‘ ‘ se 14
§ ? op
. o3 o ,
> =, = = 5 i % = S 20
./\\‘
oy
I'/_ % \
ﬁ',\z \(@ _ @,’*
()
= o3 =-4 o0 Nt = | o < ¥ ;.4
o) G O o) By < = = o) o
pa g g
en da
far ga
[— o
tme
eafn
St2.2e
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